[bookmark: _GoBack][image: ]     FICHE SYNTHÈSE DU PROJET 2024
Titre du Projet:  Se connaître, s’unir pour mieux s’ouvrir (au monde) /Unite Within, Reach out to the World 
Sous titre: Inter-Caribbean Unity Challenges: Debates, Cultural Quizzes & Conferences/
Échanges Intercaribéens : Débats Citoyens  Compétitions Culturelles & conferences

1. OBJECTIF PRINCIPAL:
Renforcer les liens entre les jeunes de la Guadeloupe et ceux des autres pays de la Caraïbe tout en approfondissant et en  valorisant les langues et cultures de la région.
2. ACTIONS MAJEURES:
1. Débats Citoyens Intercaribéens pour Lycéens (The Great Debate Challenge) :
Organiser les débats citoyens où les jeunes peuvent discuter de sujets qui les touchent, tout en apprenant à connaître les perspectives de leurs homologues des autres pays de la Caraïbe. Une experience commence depuis la pandémie qui a su paradoxalement abolir les frontières .
2. Le Grand Quiz de la Caraïbe (Kahoot competition)
C’est un Concours de Connaissances , centré  sur la Culture Caribéenne et le Monde Anglophone qui est organisé
Les étapes clés de ce concours :
Épreuve de Sélection en Établissements : Chaque établissement participant organisera une épreuve préliminaire afin de sélectionner ses meilleurs candidats.
Fiche Technique : Comme à notre habitude, une fiche technique sera fournie pour détailler les modalités de l'organisation et le déroulement du concours.
       3. Manifestation au MACTe :
Le programme se déroulera comme suit :
D’abord un ou deux  débats citoyens  avec des équipes présentes et en ligne, prestation diffusée et à suivre dans les classes en Guadeloupe et par les élèves des autres pays inscrits.
Kahoot Caraïbe : Les candidats sélectionnés de chaque établissement, que ce soit en personne ou en ligne, seront invités à participer à ce quiz axé sur la Caraïbe et le monde anglophone. Les élèves de tous les pays participants seront sollicités pour la proposition de questions pour ce  quiz de connaissance de la Caraibe et du reste du monde anglophone.
Cérémonie de Clôture : La journée se conclura par une remise de diplômes et de prix, suivie d'un pot de l'amitié, permettant à tous de célébrer ensemble le succès de cette manifestation.
4. Connaissance caribéenne pour tous: 
En amont du Grand Quiz de la Caraïbe, une série de conférences constitue un colloque intitulé "Les Rencontres Caribéennes - D'Hier à Aujourd'hui et vers Demain". Ces rencontres visent à approfondir la connaissance de la Caraïbe chez les élèves de lycées et de fin de collèges en Guadeloupe, mais aussi chez les élèves des îles de la Caraïbe partenaires, et sont ouvertes au grand public.
Le MACte est encore pressenti pour la tenue de ces conferences.

(Fiche du projet en annexe)
· BÉNÉFICES ATTENDUS:
· Favoriser le contact entre les jeunes Guadeloupéens et les jeunes des autres nations caribéennes.
· Permettre aux lycéens de pratiquer et d'améliorer leurs compétences en anglais.
· Encourager les jeunes à valoriser et pratiquer leurs langues régionales avec leurs homologues caribéens.
· Enrichir la connaissance mutuelle des cultures et traditions de la Caraïbe.
· PUBLIC CIBLÉ :
Collégiens et Lycéens de la Guadeloupe et ceux des autres pays de la Caraïbe.

· DURÉE DU PROJET :                    1er semestre 2024.

· BUDGET et PLAN DE FINANCEMENT (en pièce annexe) :  20400€

· PARTENAIRES et SPONSORS préssentis:   
La Région Guadeloupe – Les companies aériennes AIR CARAÏBES – AIR FRANCE – Les Banques Caisse d’Epargne CEPAC et CA- La Mairie des Abymes – Les Hôtels Créole Beach et Arawak Le Conseil Départemental –MAIF Assurance- L’Académie de Guadeloupe – Le CAGI- Karib Horizon – Le CORECA – Compagnie de théâtre PAWOL A NEG SOUBAROU- MAIF
· ÉQUIPE DU PROJET:  Bureau APAG  et autres adhérents actifs 

Suzy ROCHE   Fred REYNAUD   - Juliane MARC – Chantal MATHIEU – Ericka PRUDENTE –Maelle POLLION –Marie Céline LANDRY
· INDICATEURS DE SUCCÈS : 
Le nombre de participants pour cette année.
· Indicateurs de satisfaction :
· Résultats d'enquêtes de satisfaction post-événement.
· Nombre de commentaires positifs versus négatifs recueillis après l'événement.
· Taux de recommandation du projet à d'autres (par exemple, sur une échelle de 1 à 10, combien recommanderaient ce programme à un ami ou à un collègue).
 Indicateurs d'impact à long terme :
· Nombre de participants qui s'engagent dans des activités ou des projets liés à la Caraïbe après l'événement. 
· Augmentation du nombre de participants ou d'établissements souhaitant rejoindre l'événement dans les éditions suivantes.
CONCLUSION: 

Comprendre la Caraïbe, c'est favoriser une solidarité entre les nations caribéennes. Face aux défis communs (les changements climatiques, la conservation de la biodiversité, les inégalités économiques, et la gouvernance politique), une meilleure connaissance mutuelle peut faciliter la coopération régionale.

Le programme d’anglais au lycée en première et en terminale est fondée sur une idée générale: “Gestes fondateurs et mondes en movement” idée elle même divisée en 8 thèmes dont au moins 3 peuvent être directement liè au projet annoncé:  Identité et échanges- Diversité et Inclusion- Territoire et mémoire.
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